
Поле Антимагии Заклинание 8

РедкийРедкий ПреграждениеПреграждение
Источник Основная книга правил
Традиции мистическая, сакральная, ок‐
культная
Сотворение 3  реагент, Ж, С
Область 10-фт.ая эманация, которая дей‐
ствует и на вас.
Длительность поддерживаемое до 1
минуты
Вы вытесняете всю магию из области, не
давая заклинаниям и прочей магии рабо‐
тать. Заклинания не могут проникнуть в об‐
ласть, магические предметы перестают ра‐
ботать внутри, а все находящиеся в области
не могут использовать заклинания или ма‐
гические способности. Заклинания (напри‐
мер, рассеивание магии) не могут повлиять
на поле, если их круг не выше. Покинув пре‐
делы поля, магические эффекты момен‐
тально возобновляются. Так, луч, выпущен‐
ный с одной стороны поля, может выбрать
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целью существо на другой его стороне
(пока и заклинатель, и цель находятся за
пределами поля). Призванное существо
пропадает, но появляется вновь, если поле
переместится или перестанет действовать.
Магические предметы, на которые настрои‐
лись, перестают работать, но настроен‐
ность сохраняется и предметы возобнов‐
ляют работу, когда окажутся вне поля; по‐
вышение характеристики от возвышаю‐
щего предмета в пределах поля не подав‐
ляется. Поле антимагии не влияет на закли‐
нания более высокого круга, существо мо‐
жет сотворить их даже в пределах поля.
Поле препятствует только магии, поэтому
+3 длинный меч останется длинным мечом,
пусть и немагическим. Существа, создан‐
ные при помощи магии (например, големы),
в поле антимагии функционируют как
обычно.
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Божественная Аура Заклинание 8

ПреграждениеПреграждение АураАура
Источник Основная книга правил
Традиции сакральная
Сотворение 2  Ж, С
Область 10-фт.ая эманация; Цели союз‐
ники в области
Длительность поддерживаемое до 1
минуты
Божественная сила оберегает цели, даруя
каждой из них бонус состояния +1 к КБ и
испытаниям, пока существо в области. Вы‐
берите одну из составляющих мировоззре‐
ния своего божества (добро, зло, принци‐
пиальность или хаос). Если у вас нет боже‐
ства или ваше божество нейтральное по
обеим осям мировоззрения, вы не можете
сотворить это заклинание. Заклинание по‐
лучает дескриптор выбранного мировоз‐
зрения. Бонусы заклинания увеличива‐
ются до +2 против атак и эффектов, источ‐
никами которых были существа
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противоположного мировоззрения (прин‐
ципиальные, если вы выбрали хаос, злые,
если вы выбрали добро). Бонусы увеличи‐
ваются до +4, если созданный такими су‐
ществами эффект пытается наложить на
цель божественной ауры состояние кон‐
троля, а также против атак существ, при‐
званных чем-либо с противоположным ва‐
шей божественной ауре мировоззрением.
Когда существо с противоположным миро‐
воззрением попадает по цели заклинания
атакой в ближнем бою, оно должно пройти
испытание Воли и при провале получает
слепоту на 1 минуту, после чего на 1 ми‐
нуту временно невосприимчиво к этому
эффекту.
Когда вы первый раз за раунд используете
Поддержание заклинания для божествен‐
ной ауры, её радиус увеличивается на 10
футов.
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Призвать вестника стихий
[1]

Заклинание 8

КонцентрацияКонцентрация ВоплощениеВоплощение МанипуляцияМанипуляция

Источник Ярость стихий
Традиции мистическая, сакральная, первобытная
Магическая традиция Стихийная
Сотворение 3
Дистанция 100 фт.
Длительность до конца вашего следующего хода

Ваша медитация на различные стихийные планы глу‐
боко соединяет вас с ними, и эта связь позволяет
вам вызывать вестника повелителя стихий. Вестник
прибывает в виде стихийного бедствия, сосредото‐
ченного на ваших врагах. Вестник занимает про‐
странство огромного существа. Когда вы Сотворяете
это заклинание, выберите одного из стихийных вест‐
ников для призыва; если вы сакральный заклина‐
тель, кто служит повелителю стихий, вы должны сде‐
лать выбор соответствующий стихии вашего боже‐
ства. Это заклинание получает дескриптор (воздух,
земля, огонь, металл, вода, или дерево) соответ‐
ственно вашему выбору.
● Воздух Скорость полёт 60 футов; Прибытие (воз‐
дух) Сверхядерный фронт Вестник воздуха прибывает
в форме завихряющегося торнадо вместе с бушую‐
щими ветрами обрушивающимися на ваших врагов.
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Каждый враг в 100-футовой эманации получает 10d8
дробящего урона с обычным испытанием Стойкости;
Уход (воздух) Нисходящий поток Каждый враг в 60-
футовой линии подвержен испытанию Стойкости.
Каждый враг, проваливший испытание, распластыва‐
ется, если он был на земле, и спускается на 40 футов,
если он был в воздухе. Спустившееся существо полу‐
чает урон от падения, если это принудительное пере‐
мещение опускает их на землю.
● Земля Скорость 50 футов, рытьё 30 футов; Прибы‐
тие (земля) Тектонический подъём Вестник земли вы‐
рывается из под земли, разрывая её в 50-футовой
эманации. Каждый враг в эманации получает 10d6
режущего урона от летящих обломков с обычным ис‐
пытанием Реакции. Критически провалившие суще‐
ства падают с высоты 30 футов в расщелину, получая
урон от падения (требуется успешная проверка Атле‐
тики СЛ 15 для Лазания по стенам расщелины); Уход
(звук) Столкновение плит Вестник земли возвраща‐
ется под землю, стороны расщелины схлопываются с
оглушающим взрывом, нанося 5d10 урона звуком с
обычным испытанием Стойкости всем врагам в 30-
футовой эманации. Критически проваливший это ис‐
пытание враг получает состояние глухота на 10 ми‐
нут.
● Огонь Скорость 60 футов, полёт 40 футов; Прибытие
(огонь) Поток магмы Вестник огня втекает в область
потоком ожившей магмы, нанося 10d6 урона огнём и
3d6 продолжительного урона огнём всем существам
в 60-футовой эманации с обычным испытанием Реак‐
ции; Уход (огонь) Пламенная воронка Каждый враг в
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Призвать вестника стихий
[2]

Заклинание 8

60-футовой линии получает 6d6 урона огнём и 3d6
продолжительного урона огнём с обычным испыта‐
нием Реакции, в то время как вестник огня исчезает
в столбе пламени.
● Метал Скорость 50 футов, полёт 50 футов; Прибы‐
тие (металл) Облако осколков Вестник металла появ‐
ляется как облако металлических осколков и стати‐
ческого электричества, нанося 4d8 режущего урона и
4d12 урона электричеством всем врагам в 50-футо‐
вой эманации с обычным испытанием Реакции; Уход
(металл) Ржавый туман Осколки в облаке быстро
ржавеют и цепляются к врагам в 50-футовой эмана‐
ции, нанося 10d6 урона металлическим существам и
объектам в области с обычным испытанием Реакции,
игнорируя твёрдость. Бесхозные объекты автомати‐
чески критически проваливают это испытание.
● Вода Скорость 40 футов, плавание 60 футов; При‐
бытие (холод, вода) Форма урагана Вестник воды
формируется как миниатюрный ураган. Каждый враг
в 60-футовой эманации получает 4d10 дробящего
урона от ужасного ливня и 4d10 урона холодом от
града с обычным испытанием Стойкости; Уход (хо‐
лод, вода) Катастрофический потоп Ураган превраща‐
ется в стремительный поток, нанося 6d8 дробящего
урона всем врагам в 120-футовом конусе с обычным
испытанием Стойкости. Существо провалившее ис‐
пытание отталкивается на 20 футов от вестника (40
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футов при критическом провале).
● Дерево Скорость 50 футов, рытьё 30 футов; Прибы‐
тие (растение, дерево) Развитие корней Вестник де‐
рева вырывается из под земли запутанной корневой
системой. Каждый враг в 50-футовой эманации полу‐
чает 6d10 колющего урона с обычным испытанием
Реакции - корни пронзают их конечности и тела. Каж‐
дый враг проваливший испытание получает штраф
состояния -10 к их скоростям до тех пор пока вестник
не уйдёт; Уход (растение, дерево) Отступить в почву
Корни отступают под землю, нанося 6d10 колющего
урона каждому врагу в 50-футовой эманации с обыч‐
ным испытанием Реакции. Любое существо, получив‐
шее штраф к своим скоростям в результате предыду‐
щего испытания, автоматически получает 2d6 про‐
должительного урона от кровотечения. Поверхность
в эманации становится пересечённой местностью по‐
сле отступления корней.
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Песнь вечной скорби Заклинание 8

СлухСлух КонцентрацияКонцентрация ПроклятиеПроклятие ЭмоцииЭмоции

УжасУжас МанипуляцияМанипуляция МентальныйМентальный

Источник Основная книга игрока
Традиции сакральная, оккультная
Сотворение 2
Дистанция 120 фт.; Цели 1 существо
Защита Воля; Длительность
варьируется
Вы создаёте мелодию чистейшей
скорби, в которой звеняще звучит неот‐
вратимая потеря всего, что ценно ва‐
шей цели, — и слышна она только для
неё. Цель получает 10d6 ментального
урона в зависимости от успешности ис‐
пытания Воли. Существо, проклятое
этим заклинанием, не может получить
преимущества от ситуативных бонусов
или бонусов состояния в теччение
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длительности.
Критический успех цель избегает эф‐
фекта.
Успех цель получает половину урона,
испуг 1 и проклятие на 1 раунд.
Провал цель получает полный урон, ис‐
пуг 3 и проклятие на 1 неделю.
Критический провал цель получает
двойной урон, испуг 4 и проклятие с не‐
ограниченной длительностью. Пока
проклятие длится, союзники цели
также попадают под его эффект, пока
находятся
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Божественное вдохновение Заклинание 8

КонцентрацияКонцентрация МанипуляцияМанипуляция

МентальныйМентальный

Источник Основная книга игрока
Традиции сакральная
Сотворение 2
Дистанция касание; Цели 1 согласное
существо
Вы подпитываете цель духовной энер‐
гией, обновляя запасы её магии. Если
цель подготавливает заклинания, она
восстанавливает одно из сотворённых
в этот день заклинаний 6 круга или
ниже и может сотворить его повторно.
Если цель — спонтанный заклинатель,
она восстанавливает одну из потрачен‐
ных ячеек заклинаний 6 круга или
ниже. Если у цели есть запас ФП, она
восстанавливает ФП как при
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Фокусировке.
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Момент обновления Заклинание 8

КонцентрацияКонцентрация ИсцелениеИсцеление МанипуляцияМанипуляция

Источник Основная книга игрока
Традиции сакральная, первобытная
Сотворение 2
Дистанция касание; Цели 6 или менее
существ
Цели мгновенно получают преимуще‐
ства дня полноценного отдыха. При
этом прекращаются любые пагубные
эффекты, которые исчезли бы по про‐
шествии 24 часов, но на длительность
воздействующих на цели заклинаний
это не влияет. Цели восстанавливают
ПЗ и снимают состояния, как если бы
полноценно отдыхали в течение 24 ча‐
сов, но не совершают ежедневной под‐
готовки и не получают иных преиму‐
ществ отдыха, за исключением исцеле‐
ния. После этого цели на 1 день
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временно невосприимчивы к этому
эффекту.
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Выявление местоположения Заклинание 8

НеобычныйНеобычный КонцентрацияКонцентрация ОбнаружениеОбнаружение

МанипуляцияМанипуляция

Источник Основная книга игрока
Традиции мистическая, сакральная, ок‐
культная
Сотворение 10 минут
Дистанция неограниченная; Цели 1 су‐
щество или объект
Вы узнаёте название точного местопо‐
ложения цели: план бытия, страну,
район и дом. Выбрать целью можно
только существо, которое вы видели
лично или ценной вещью либо части‐
цей тела которого располагаете (вроде
локона волос). При выборе целью объ‐
екта требуется, чтобы вы когда-то каса‐
лись его или располагали его фрагмен‐
том. Заклинание автоматически пре‐
одолевает защиту от эффектов
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обнаружения с кругом ниже своего,
даже если по обычным правилам та
могла бы его блокировать.
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Песнь духа Заклинание 8

КонцентрацияКонцентрация МанипуляцияМанипуляция ДухДух

Источник Основная книга игрока 2
Традиции сакральная, оккультная
Сотворение 2
Область 60-фт. конус
Защита Стойкость
Ваша потусторонняя песнь посылает
пульсирующие волны эфирной энергии,
атакующие души существ в области. За‐
клинание наносит 14d6 урона духом, ко‐
торый заставляет тела существ на
мгновение застыть от гипнотической
природы мелодии, в зависимости от ре‐
зультата испытания Стойкости. Вибри‐
рующие волны духовной песни прони‐
кают в твёрдые преграды, но не сквозь
них, нанося урон бестелесным суще‐
ствам, скрывающимся в твёрдых объ‐
ектах в области, но не проходя дальше,
чтобы нанести урон существам в других
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комнатах.
Критический успех существо не полу‐
чает урона.
Успех существо получает половину
урона и не может использовать ответ‐
ные действия до начала своего хода.
Провал существо получает полный
урон, не может использовать ответные
действия до начала своего хода, и полу‐
чает шок 1.
Критический провал существо получает
двойной урон, не может использовать
ответные действия до начала своего
хода, и получает шок 2.
Повышенное (+1) урон увеличивается
на 2d6.
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Духовная эпидемия Заклинание 8

КонцентрацияКонцентрация ПроклятиеПроклятие МанипуляцияМанипуляция

ДухДух

Источник Основная книга игрока 2
Традиции сакральная, оккультная
Сотворение 2
Дистанция 120 фт.; Цели 1 существо
Испытание Воля; Защита Воля; Дли‐
тельность варьируется
Вы проклинаете цель, истощая её дух и
оставляя на нём заразное пятно. Цель
проходит испытание Воли. Любое су‐
щество, сотворившее на поражённую
цель оккультное или сакральное закли‐
нание, само становится целью духов‐
ной эпидемии и должно пройти испы‐
тание Воли. Проклятие продолжает
распространяться описанным выше
образом.
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Критический успех цель избегает эф‐
фекта.
Успех цель получает ошеломление 2 и
слабость 2 на 1 раунд.
Провал цель получает ошеломление 2
и слабость 2 на 1 минуту и ошеломле‐
ние 1 и слабость 1 навсегда.
Критический провал цель получает
ошеломление 3 и слабость 3 на 1 ми‐
нуту и ошеломление 2 и слабость 2
навсегда.
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Разогнать туманы на пути в
рай

Заклинание 8

РедкийРедкий КонцентрацияКонцентрация ИсследованиеИсследование

МежпространственныйМежпространственный ИсцелениеИсцеление

МанипуляцияМанипуляция МифическийМифический

Источник Война бессмертных
Традиции мистическая, сакральная, оккультная,
первобытная
Сотворение 1 минута
Дистанция 30 фт.; Цели вы и до 6 согласных су‐
ществ
Длительность 10 минут

Вы создаёте путь в рай, видимый только вам и ва‐
шим союзникам через густое облако магического
тумана. Вы и другие цели в пределах досягаемо‐
сти переноситесь через этот туман в экстрамер‐
ный рай, наполненный идиллическими географи‐
ческих свойствами. Существам в этом раю не
нужно есть или пить. За каждую минуту, которую
вы проводите в этом раю, все существа в нём ис‐
пытывают преимущества прохождения 24 часов,
получая преимущества восстановления от
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полного ночного сна, а также проходят процесс
истечения периода действия любых недугов или
заклинаний с дневными интервалами. Однако для
любых недугов или заклинаний с интервалами,
измеряемыми более короткими периодами вре‐
мени, только один из этих интервалов проходит за
каждую минуту, проведённую в раю. Это означает,
что в конце минуты существо может пройти испы‐
тание против болезни с интервалом 1 день, яда с
интервалом 1 минута и вредоносного заклинания,
которое позволяет делать новое испытание каж‐
дый раунд. Каждое испытание, проводимое в раю,
получает бонус состояния +4.
Вы и ваши союзники можете действовать как
обычно, находясь в раю, и можете использовать
это время для сотворения заклинаний, Фокуси‐
ровки или выполнения других занятий исследова‐
ния, которые занимают менее 10 минут. Когда за‐
клинание заканчивается, вы и все остальные
цели покидаете рай, возвращаясь через туманы в
свои предыдущие местоположения или в ближай‐
шие незанятые пространства. Вы можете Прекра‐
тить это заклинание.
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